Poniżej podane są podstawowe polecenia języka Logo Komeniusz. 
W nawiasie podane są skróty poleceń.

pż - żółw ukazuje się na ekranie.
sż - żółw przestaje być widoczny na ekranie.
naprzód liczba kroków (np liczba_kroków) - przesunięcie żółwia do przodu

o podaną liczbę kroków; przykładowe polecenie: np 100.
wstecz liczba_kroków (ws liczba_kroków) - przesunięcie żółwia do tyłu o podaną liczbę kroków, np. pw 90.
prawo kąt (pw kąt) - obrót żółwia w prawo o podany w stopniach kąt, np. pw 90.
lewo kąt (lw kąt) - obrót żółwia w lewo o podany w stopniach kąt, np. lw 45.
podnieś (pod) - powoduje podniesienie pisaka żółwia.
opuść (opu) - powoduje opuszczenie pisaka żółwia.
zmaż - wymazuje wszystkie rysunki z ekranu bez zmiany pozycji żółwia.
wróć - ustawia żółwia w pozycji początkowej na środku ekranu.
czyść (cs) - wymazuje wszystkie rysunki z ekranu i ustawia żółwia w pozycji początkowej.
ścieranie (ścier) - żółw zmienia pisak na gumkę; poruszając się po narysowanej linii, zmazuje ją, a dokładniej - zamalowuje kolorem tła.
powtórz n lista_poleceń - powoduje n-krotne powtórzenie listy poleceń.
 

ukp kolor - ustala kolor pisaka żółwia, określony przez parametr kolor, który jest liczbą naturalną z zakresu od 0 do 15. Każda liczba ma inny kolor.
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ugp grubość - ustala grupość pisaka, określony przez parametr grubość. 

Domyślnie grubość pisaka wynosi 1.

*Przez wpisanie komendy ugp pojawi nam się okno z wyborem grubości pisaka.
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ukm kolor - ustala kolor malowania, którym żółw może wypełnić zamknięty, otaczający go obszar.

uwm wzór - ustala wzór wypełnienia zamkniętego obszaru, otaczającego żółwia.

zamaluj - powoduje, że żółw wypełnia zamknięty, otaczający go obszar aktualnie 

ustalonym kolorem i wzorem.

Aby utworzyć nowego żółwia, należy kliknąć prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu

ekranu graficznego i z rozwiniętego menu podręcznego wybrać polecenie UTWÓRZ ŻÓŁWIA. 
słuchaj parametr - uaktywnia żółwie o nazwach określonych przez parametr, który może być nazwą pojedynczego żółwia lub listą nazw wielu żółwi.

każdy lista poleceń - powoduje, że wszystkie aktywne żółwie po kolei wykonują daną listę poleceń.

 

usuńżółwia parametr (usż parametr) -usuwa wskazywanego przez parametr żółwia lub wskazane żółwie; parametr może być nazwą jednego żółwia lub listą nazw żółwi. 

